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1 Pour les cebutants en programmation par contrat...

L'objectif essentiel de ce TP est de se familiariser avec I'environnement JML pour la programmation par contrat
et de &finir compktement une classe (y compris assertions et commentaires).
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Travail a faire pendant la ®ance de TP

1.1.1 Utilisation de I'environnement JML

1.

Teléchargez le fichiePileSimple.tgz a l'adresséhttp://marc.champesme.free.fr/POO/
source/JML/PileSimple.tgz
. Decompressezésarchivez le fichigPileSimple.tgz a l'aide de la commande :

tar xvzf PileSimple.tgz

Vous devez normalement obtenir dansdpertoire courant, un nouveatpertoire nomraPileSimple et
contenant les deux fichieRsleInt.java etPileTest.java . Placez vous dans lépertoirePileSimple
al'aide de la commandecd PileSimple

. Compilez les deux classes avec la commaadac , puis executez le programme I'aide de la commande

java (note : ce programme contient un bug, c’est fait @gdj. Notez le message d’erreur d’affichar
le programme et, en vous aidant des informations contenues dans ce message d'eaeurdess les
classedileint  etPileTest les néthodes en cours d’égution au momentiol’erreur s’est produite.
En fonction des informations recueilliegtérminez peci€ment [evenement qui a&kclencle l'interruption
du programme.

. Effacez les fichiersclass (rm *.class ) présents dans le&pertoire courant et refaites exactement les

mémes actions ga’la question greédente en utilisant cette fois :
— la commandgmic (ala place dgavac ) pour compiler
— lacommandgmlrac (ala place dgava ) pour eXecuter le programme

Note : les commandepnlc etjmlrac admettent exactement lesmes options que les commandes
standards qu’elles remplacejaac etjava ).

. En fonction des observations faiteg@g@demment, proposez une correction du programme.

6. Modifier le programme (les assertions de la classe Pilelnt ne doiveatrpanodifees) afin que I'ecution

du programme &clenche une violation de post-condition ou une violation d’invariagtrez pécigment
ces modifications en indiquant I'assertion provoquant I'interruption du programme @elémnt, indiquez
la méthodea laquelle se rapporte cette assertion).

. Gerérez la documentation incluant les assertions de la cRissiat a l'aide de la commande :

jmldoc -author -d api Pilelnt.java
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Note : la commandgmildoc admet exactement lesémes options que la commande standard qu’elle
remplacejavadoc ). Les optionsauthor -d api sont donc aussi utilisables avjewadoc : I'option
-author  serta faire apparidre dans la documentation produite, le contenu du ch@sapthor specifié
dans le commentaire de la classe et I'optidnapi permet de placer les fichiers html produits dans le
répertoire spcifie (dans ce cas, I&€pertoire nomraapi ).

1.1.2 [Efinition complete d'une classe

Définissez une version “mutable” (claddatPoint ) et une version “immutable” (clasé@mutPoint )dela
classePoint décrite dans le sujet de TD (y compris legtimodesequals , clone , hashCode ettoString
et y compris I'ensemble des assertions pour toutes lethodes). Bfinissez ensuite une clas$estPoint
permettant de tester ces deux classes.

1.2 Travail a rendre

— Les Eponses aux questions pes dans la section 1.1.1.

— Les trois fichiers MutPoint.java , ImmutPoint.java et TestPoint.java . Les deux classes
MutPoint et ImmutPoint doiventétre enttrement commeggs et contenir toutes les assertions que
VOUS jugerez approf@es.

2 Pour ceux qui connaissent dja la programmation par contrat...

2.1 Travail a faire pendant la s£ance de TP

L'objectif de ce TP est de&finir compktement (i.e. y compris assertions et commentaires) plusieurs classes
interagissant entre elles et avec deux classeséimn

En utilisant les 2 classd3essin etPolygone dont le code source est disponikbi€éadresse :
http://marc.champesme.free.fr/POO/coursTD/LicencelLOG12004-2005/TP3/ définissez les
classeoint , Segment etCercle de manére colerente avec, d’une partéhon@ du TDH et, d’autre part, les
classePessin etPolygone (vous ne devez apporter aucune modificatida classéolygone ). Modifiez la
classeDessin de facora pouvoir tester I'affichage de segments de polygones et de cercles.

2.2 Travail a rendre

Les fichiers Pointjava , Segment.java , Cercle.java etDessin.java

3 Note sur le travail a rendre

— Méme lorsque le travail @ie fait en groupe, chag@udiant doit rendre sa propre version du travail derdand

— Pour chaque classe inscrivez votre nom dans le commentaire de la classe en utilisant le marqueur javadoc

@author .
— Le travail demand doit étre rendu de |@férence, par courrigglectroniquea I'adressemailto:Marc.
Champesme@lipn.univ-paris13.fr en pgécisant dans le sujet (ou objet) du message : “POO” (pour

programmation oriegée objet), “CR TP3” (pour compte rendu du T®3jhet votre nom.

1y compris les rathodesequals , clone , hashCode ettoString ety compris 'ensemble des assertions pour toutes &hodes



